Doplnkovy vzdelavaci material

Geoinformaéné minimum v oblasti ochrany prirody a krajiny

| Cviéenie 1 | Novy projekt a zakladna praca s udajmi

Spustenie ArcGISu - ArcMap

Otvorenie alebo zalozenie nového Map dokumentu, pracovné
prostredie

Praca s liStou Tools - prehliadanie vrstiev

Praca s atributovou tabul’kou - databazovym prostredim
Zakladna praca s vrstvou

Symbolégia vrstvy - uprava farebnosti

Zakladné nastavenie datového ramu (suradnicovy systém)



V cvi€eni 1, ktoré je zamerané na predstavenie

programu ArcMap 9.x si ukazeme zakladné kroky

od spustenia ArcMap 9, az po nasledne zakladné
moznosti, ktoré nam tento program ponuka.

Vstupné udaje:

Cvicenie 1 (Cvicenie_1\cvicenie_1.mxd)
Cvicenie_1\Vektor_data\skladky.shp
Cvicenie_1\Vektor_data\vchu.shp
Cvicenie_1\Vektor_data\rieCna_siet.shp
Cvicenie_1\Raster_data\dtm.jpg
Cvicenie_1\Vektor data\Chvu.shp
Cvicenie_1\Vektor_data\ Les_kategoria.shp

Co je ArcMap?

ArcMap je aplikacia, ktora sluzi na vytvaranie,
editaciu, prezeranie, analyzovanie geografickych
informacii a v neposlednej rade na tvorbu
mapovych vystupov, ako jeden z GIS produktov.
Ide o hlavnu a pravdepodobne najpouzivanejSiu
aplikaciu desktopovej €asti programu ArcGIS.

Spustenie ArcGISu - ArcMap

@ Microsoft Office Word 2DE‘I I g7t v |} ) ArcGIS DesktopHelp  »
i I Skype v |} ) License Manager (9.x)
= Adobe Reader 9

HhE Reaner H Adobe Reader 9 @ ArcCatalog

"~ ™) FastStone Photo Resizer rcGlobe

g <k FastSh Photo R b ArcGlob

YPE
I Google Chrame »
W) I| &I Catalyst Contral centd] (&) HP | @ ArcReader
LR.L5. OCR Registration &1 ArcScene

3 BORGThat

Yietky programy B

W, Desktop Administratar

I Python 2.1
=) winzZip 4
@& shopManual

I videoLan 4
72 Start CAE ) Mulipleles v

Klikneme na tlacidlo Start nachadzajuce sa vfavo dole v liste
Prejdeme do polozky VSetky programy

Vyhlfadame zlozky ArcGis

V zlozke ArcGis klikneme na polozky ArcMap

hoON =

Otvorenie alebo zalozenie nového ,,Map“ dokumentu

1. Po spusteni ArcMap-u sa = JArchap X
zobrazi dialégové okno i

2. Ak chceme zadat vytvorenim el
prazdneho mapového Q| Anpie
dokumentu, ponechame e itoctios Aot it
zvolenu moznost’ A new empty é £ A giisting map:
map a pokrac¢ujeme stlaéenim Browse for maps.
OK.

[ Immediately add data
™ Do nat show thiz dialag again




Obsah (Table of Contents): Zoznam vSetkych
mapovych vrstiev. Ich poradie ovplyvriuje
zobrazovanie. Vrstva na vrchu moze prekryt vrstvy
pod nou.

Vrstva (Layer): Zobrazuje geografické data. Ak je
zaskrtnuta zobrazuje sa. Odskrtnutim jej
zobrazenie vypneme.

LiSta nastrojov (Tools): Zakladna lista
obsahujuca najCastejSie pouzivané nastroje.
Mapoveé okno (Data Window/ Map Window):
Hlavné okno, kde vidime vSetko, ¢o v ArcMap
spravime.

LiSta nastrojov:

@ Zoom In: Kliknutim priblizime mapovy
dokument (priblizime).

& Zoom Out: Kliknutim oddialime mapovy
dokument (zmenS§ime).

»= Fixed Zoom In: Umoziiuje jednoduché
priblizovanie s ohladom na stred mapoveho
dokumentu.

Fixed Zoom Out: UmoZnuje jednoduché
zmensSovanie s ohladom na stred mapového
dokumentu.

€7 Pan: Tymto nastrojom mézeme jednoducho
presuvat’ mapovy dokument, ako si sami
zvolime.

@ Full Extent: Po kliknuti sa nam zobrazia vSetky
zapnuté vrstvy a mapovy dokument sa
vycentruje.

3) Ked v8ak uz mame pripraveny mapovy dokument a chceme ho zobrazit,
zvolime moznost An existing map a pokracujeme kliknutim na Browse
for maps ...

4) V adresari Cvicenie_1 vyhfadame na$e subory a stlaime OK. Odteraz
budeme pracovat so subormi zo zlozky Cvicenie 1.

5) Prave sme sa dostali do hlavného okna aplikacie ArcMap, ktoré ma
niekolko zakladnych Casti.

Obsah LiSta nastrojov
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Mapové okno

Praca s listou Tools — prehliadanie vrstiev

1. 1: Po spusteni programu mézeme v Casti nastrojov ngjst’ aj listu
nastrojov

ORCEHRVE" | kO




@ Back: Kliknutim sa vratime o krok spat. Praca s atribtitovou tabulkou — databazovym prostredim

= Forward: Kliknutim sa posunieme o krok
dopredl. 1. Klikneme na vrstvu, ktorej T ‘ ‘

¥ Select Features: Umozriuje vybrat jednotlivé atributova tabulka nas zaujima ~ °=** = * #£esow[aazzoecstrona
objekty. 2. Klikneme pravym tlagidlom

mySi, kde z kontextového

A Select Elements: Umozriuje vybrat, menit menu vyberieme Open

rozmery a presuvat objekty umiestnené v Attribute Table  —— ié‘ 2r 4
mapovom dokumente. 3. Zobrazi sa okno atributovej 3 e ,.-mff- * 4

© Identify: Po kliknuti na niektory zobrazeny tabulky. Obrazok znazornuje g P [
objekt v mapovom dokumente si zobrazime ako zobrazit' atribatovd tabulku (R ﬁ% d '
informacnu tabulku o vybranom objekte. pre vrstvu VCHU. Udaje v %% el o

# Find: Umoznuje vyhladat objekty v mapovom atributovej tabulke mézeme NGEY
dokumente. jednoducho radit vzostupne, ——

£ Measure: Nastroj slizi na meranie vzdialenosti alebo zostupne kliknutim
na mape. pravym tlaCidlom mysi a i TP o

# Hyperlink: Spusta hypertextové odkazy. vybranim moznosti, ¢i uz Sort —

Accending (radenie od
najmensej hodnoty po

W Allribules of VEKTOR - polygon, ako YCHLU
T

najvacsiu), alebo Sort S s e — |
y 4 - ” H H F Serl Dwcerstieng A CHAD 16685 F15144
Praca s atributovou tabulkou — Descending (radenie od § Ca—
najvacsej hodnoty po H e o
databazovym prostredim: najmensiu) _ Foemtrmcan CE a—
B e o —
Atributova tabulka predstavuje databazu vSetkych e e — = on i
udajov, ktoré sa nachadzaju v jednotlivych B — e e v
vrstvach. Ide o tabulkové zobrazenie dat, kym B T v Er
Recod W] 4l 0 %] Show [ A Selected | Recods (0 cul ol 32 Selecimd) Optiorit =

zobrazena mapa predstavuje grafické zobrazenie.
Udaje v tabulke s organizované do stipcov,
pricom kazdy stipec predstavuje atribut —
jednotlivu vlastnost’ dat (pomenovanie, vymera...)
a riadkov, kde kazdy riadok predstavuje jednotlivy
zaznam geografickych prvkov v danej vrstve.




Zakladna praca s vrstvou: Zakladna préaca s vrstvou

VSetky geografické data su v programe ArcMap
zobrazované ako vrstvy a mézeme ich vidiet' v
obsahovej Casti zobrazene pod sebou. Jednotlive

1. Klikneme pravym tlaCidlom
mysSi na vrstvu, ktoru chceme

zmazat
vrstvy je mozné zapnut alebo vypnut (zobrazit, 2. Z kontextového okna zvolime
nezobrazit) oznacenim, alebo odznacenim Remove
zaskrtavacieho poli¢ka vedla vrstvy.. 3. Priblizenie k vrstve. Z tohto

kontextového okna nas bude
eSte zaujimat moznost' Zoom
To Layer. Po kliknuti na tuto
poloZku sa zobrazi cela
plocha, resp. vietky objekty
vybranej vrstvy (Ziadna Cast sa
nenachadza mimo
zobrazeného pola) R ————
4. Pridanie vrstvy do zoznamu T
vrstiev: Klikneme pravym
tlacidlom mysi na polozku
Layers v obsahovej Casti a
zvolime hned prvd moznost
Add Data...V dialogovom okne
jednoducho vyhlfadame
subory, ktoré chceme zobrazit
a potvrdime stlac¢enim OK. (V
tomto priklade sme vyhladali a
zvolili subory nachadzajuce sa

v Cvicenie_1\Vector_data\ pod § o RIS i
nazvom Chvu.shp, ktory je \‘\:‘ ot G PTRNP

mozné stiahnut) e,



Symbologia vrstvy — Uprava farebnosti:

Program ArcMap nam ponuka Siroké moznosti

zmeny Stylov a vizualizacie vysledného mapového

vystupu. Samotna symboldgia udajov a vhodné
farebné kombinacie Uzko suvisia s vypovedacou
schopnostou mapy. Ukazeme si, ako jednoducho
mbdzeme zmenit' Styl akejkolvek vektorovej vrstvy,
ktoru najdeme v suboroch pri cviceni €.1.

Symbologia vrstvy — Gprava farebnosti

. Okno, kde mdézeme menit

vzhlad objektov ngjdeme po
vybrati vrstvy, pre ktoru
budeme menit Styl, kliknuti
pravym tlaCidlom na mysi v
Casti Properties...

. Automaticky sa nam otvori

okno, kde budeme mat
zvolenu kartu Symbiology

. Chceme zmenit Styl vrstvy.

Klikneme na ikonku Symbol,
na ktoru nam ukazuje Ciara s
nadpisom Zmena symbolu.
Zobrazi sa nam dalSie okno,
kde uz dokazeme konkrétne
menit Styl (farbu, hrabku Ciary,
Srafovanie a pod.)

Menenie symboldgie je velmi
intuitivne, naviac kazdu zmenu
uvidime vpravo hore pod
nadpisom Preview

. Zmenu vyplne definujeme

polozkou Fill Color, farbu
okraja definujeme obdobne
kliknutim na Outline Color,
hrabku okraja je mozné
zadefinovat v polozke Outline
Width

. Ako bolo spomenuté,

akakolvek zmena sa
automaticky zobrazi v Casti
Preview, ¢o nam velmi
ulahcuje pracu

Vysvetlivka zobrazujica sa
pn zvolene) vrstve

Ukazka

—— Vypln
J— Hribka okrajovej
. dlary

Farba okrajove)

flary



Symbologia vrstvy — unikatnych
symbolov :

Pomocou ArcMapu mézeme velmi rychlo,
jednoducho a prehfadne zobrazit polygonoveé

vrstvy farebne rozliSené na zaklade ich unikatnych
hodnét.

Pridame vrstvu
Cvicenie_1\Vektor_data\
Les kategoria.shp

Klikneme na vrstvu

Les kategoria a z
kontextového menu zvolime
Properties

V dialdgovom okne Layer
Properties klikneme na
Cateqgories a moznost Unigue
values

Cast Value Field: V nej si
mdzeme vybrat na zakladne
ktorych kategérii bude dana

vrstva farebne kategorizovana.

V Casti Color Ramp si zvolime
farebnu schému

Klikneme na Add All Values,
zobrazia sa dostupné hodnoty
z vrstvy

Mame eSte moznost definovat
farbu, ktora nepatri ani do
jednej z kateg6rii zmenenim
farby v Casti all other values

Symbologia vrstvy — unikatnych symbolov

Layer Properties E]E
General | Source | Selection | Display  Svmboiogy | Fields | Definiion Query | Labeks | Jains & Relates |
Draw ies using unique values of one field Irnport.
Value Field Color Ramp
u s [kaT_LESA = B
Urique values, many |
q“:::::';f swmbolsing o b alus [ Label [Cout |
Charts <all ther values> <all other values>
Multiple Attiibutes

emo

e

oK zuse | Pou |
Layer Properties @@
General| Source | Selection | Display  Svmbology | Fields | Definiion Buers | Labels | Jeins & Relates |
how:
Capr— Draw ies using unique values of one field Irpert.
Calegories Value Field Lolor Flamp
Urique values KAT_LESA | ’i N -
Uriquz valies, many |
Match to symbols nof = T Ne [ Label [Cout |
Charts [o] I <allfther valuess <all other values>
Multiple Attiibutes Heading> H"-”—LESA .
I © o ? J
[l u ?
T -
% Acd AllValues | addValues | | Removesn | advapced -
A
oK, Ziugic | Pousit \

Potvrdime kliknutim na_ OK




Symbolégia vrstvy — unikatnych
symbolov :

Korektné nastavenie datového ramu a hlavne

Pravym tlaCidlom mysi
klikneme na obsahovu ¢ast,

Bl Ede Wew [roet felecton Took Wrdow Help

30 Analyst =

Zakladné nastavenie datového ramu (jednotky a koordinaény systém)

o - , 5 7 I"ut-»'.'DQ [ -] . & [ | &®O W
nastavenie zobrazovacieho systému (mapovej konkrétne na Layers — -
. . . AT 2 i i3lA A FRE asitea
projekcie) je velmi déleZity krok k spravnemu Otvori sa dialogove okno Data A
obrazeniu geografickych informacii a dalSej praci Frame Properties. Dialogove a.
z _ .Z '.u 9 vg ,' y’ ! !' ] praci okno ma niekolko zalozZiek.
s nimi. Pri zaloZeni nového mapového dokumentu, Zalozka General obsahuje
ktory sme si podrobne popisali v €asti: Otvorenie zakladné moznosti zmeny
alebo zaloZenie nového Map dokumentu, je gaz‘l’U datoveho rain(mu, alebo e '
. - . . . oplnenie popisu k nemu.
potrebné nastavit jeho zakladné vlastnosti. binenie pop , e E
PokraCujeme nastavenim
jednotiek, klikneme na zalozku
: X : .
V podmienkach Slovenska je Standardne Units, kde nastavime jednotky = T
pouzivany suradnicovy systém S — JTSK a (kilometre, metre, palce...)
prevazna vacsina geografickych dat je prave v Odporucgme nasledovne
- " nastavenia: Map — meters,
o) RN, Display — meters . Po
nastaveni klikneme na OK
Je potrebné venovat pozornost polohe PokraCujeme zalozkou
jednotlivych vrstiev v obsahovej éasti. Vrstva Coordinate System, kde Mame e 2%
hadaai .. Krvi X moznost nastavit zobrazovaci e e T e
, , . . nnatation Eroups slent Rectangles rame 128 an pzslilely)
nac e’1 zaJ_L’Jca sa vyss[e prekryje vrstvu systém (mapovu projekciu, Genmal | DatoFiome  DoucinateSystem | Iimination | Grde | Map Coche |
naChadzaJUCU Sa pOd nou reSp. Suradnlcovy SyStém)- Current coordinate system:
Vyberieme Preddefined, SITSK. Faro Kiova_Eas Nt - e
0 o o oo (0 - > SET] /) False_Easting: 0000000
Ak Sa prl manlpl‘”aC“ S mapou (prlbllzovanle! p0kraqueme Vyberom E‘:Eﬁaﬂ‘gﬁaﬁﬂ?gg?ﬁglj 78500000
b o L , Projected Coordinate Systems, Sesle Factar 1958900
vzdalovanie) “stratime”, klikneme na ikonku Y " Longlude.Of_ Cenier 42500000 .
T i kde vyhladame zlozku
Zerneg-l:l’ e ( ’u .)( en ), . olru Srvr]e ,Spome,nu I V Natlonal'l Grldls a V neJ naml Select a coordinate system:
opise liSty nastrojov. Po jej stlaceni sa nam hfadany systéem S-JTSK [ @ o etk || o
|FEdnehoek stelsel
zobrazia véetky zapnuté vrstvy. Krovak EastNorth  J et .S
Potvrdime stlacenim OK. I
MdZeme sa opat vratit do gomim., R
zlozky General a uvidime, Ze a * e .
mame automaticky nastavené
jednotky (Units) na metre ok | zes | Pas |
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